KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Wirtualne instrumenty i systemy (BioAu>SI5WIS19)
Nazwa w jezyku polskim:
Nazwa w jez. angielskim:  Virtual instruments and systems

Dane dotyczgce przedmiotu:

Jednostka oferujaca przedmiot: Wyadziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki
Przedmiot dla jednostki: Politechnika Slaska

Domysiny typ protokotu dla przedmiotu:

ZAL

Jezyk wyktadowy:

polski

Strona WWW:

https://platforma2.polsl.pl/raul/course/view.php?id=34

Skrécony opis:

Celem przedmiotu jest zdobycie praktycznej wiedzy i umiejetnosci projektowania, implementacji i testowania zaawansowanych aplikacji do
automatyzacji, sterowania, monitorowania, symulacji i modelowania. Szczegolny nacisk ktadziony jest na umiejetno$¢ stosowania
wzorcow projektowych do tworzenia skalowalnych, rozszerzalnych, fatwych w interpretacji i walidacji aplikacji.

W drugim semestrze omawiane sg zagadnienia zwigzane z aplikacjami wielowatkowymi, mechanizmami synchronizacji, wielowgtkowymi
wzorcami projektowymi oraz programowaniem obiektowym.

Srodowiskiem programowym wykorzystywanym na zajeciach jest LabVIEW

Opis:

Wyktad

1. Podstawy programowani w LabVIEW. Panel frontowy i diagram. Kontrolki i wySwietlacze. Terminale kontrolek i wyswietlaczy. Przeptyw
danych i fgczenie elementéw diagramu. WysSwietlanie danych an wykresach. Whasciwosci obiektow.

2. Sterowanie przebiegiem programu 1. Petla while. Struktura case. Rejestr przesuwny. Obliczenia iteracyjne.

3. Sterowanie przebiegiem programu 2. Petla for. Struktura sekwencji. Sterowanie kolejnoscig wykonania kodu.

4. Ztozone struktury danych. Tworzenie, uzycie i wySwietlanie tablic. Tworzenie, uzycie i wySwietlanie klastréw. Tworzenie wykresow.
5. Zmienne lokalne i globalne. Tworzenie i uzywanie zmiennych lokalnych/globalnych. Dziatanie mechaniczne przyciskow.

6. Podprogramy. Tworzenie i wykorzystanie podprograméw SubVI. Wiasnos$ci podprograméw. Sposoby wykonania podprogramoéw.
Dynamiczne wykonywanie podprogramow.

7. Programowanie zdarzeniowe. Uzycie struktury zdarzen. Zdarzenia wywolywane programowo.

Literatura:

1. Jeffrey Travis, Jim Kring, Labview for Everyone: Graphical Programming Made Easy and Fun, Prentice Hall, 2006.

2. R. Jennings, F. De La Cueva. LabVIEW Graphical Programming. McGrawHlill, Fifth Edition, 2020

Efekty uczenia sie:

Wiedza: Zna i rozumie

1 Potrzebe zastosowania oraz sposoby implementacji algorytméw przetwarzania danych do analizy, nadzoru i sterowania procesami
biotechnologicznymi (K1A_W20)

2 Mechanizmy synchronizacji danych w wielowatkowych aplikacjach inzynierskich (K1A_W21)
Umiejetnosci: Potrafi

3 Implementowac aplikacje przetwarzania danych, obliczen inzynierskich dla nadzoru i sterowania(K1A_U09, K1A_U11)
4 Implementowac aplikacje wielowatkowe, przesytajagce dane przez sie¢ komputerowg (K1A_U26)

Kompetencje spoteczne: Jest gotow do

5 Ocen przydatnosci algorytméw i architektur oprogramowania do zastosowan inzynierskich z dziedziny nadzoru i sterowania procesami
biotechnologicznymi (K1A K03, K1A K04, K1A KO07)
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