KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Informatyka (BioAu>SI3INF19)
Nazwa w jezyku polskim:
Nazwa w jez. angielskim:  Computer science

Dane dotyczgce przedmiotu:

Jednostka oferujaca przedmiot: Wyadziat Automatyki, Elektroniki i Informatyki
Przedmiot dla jednostki: Politechnika Slaska

Domysiny typ protokotu dla przedmiotu:

ZAL

Jezyk wyktadowy:

polski

Strona WWW:

https://platforma2.polsl.pl/raul/course/view.php?id=19

Skrécony opis:

Celem przedmiotu jest praktyczne nauczenie studentéw podstaw programowania, implementacji prostych algorytméw, obliczen
inzynierskich, tworzenia ztozonych struktur danych, tworzenia i wykorzystywania funkcji oraz modutéw, podstaw programowania
zdarzenioweqgo oraz graficznego interfejsu uzytkownika dla aplikaciji.

Opis:

Wstep do programowanie w jezykach wyzszego rzedu: Koniecznos¢ umiejetnosci programowania w pracy inzynierskiej; rola i znaczenie
jezykow wyzszego rzedu.

Rola jezyka Python we wspétczesnej informatyce: Python jako jezyk skryptowy stuzacy do szybkiej implementacji algorytméw;
podkreslenie, ze na bazie Python'a uczymy sie mechanizmdw programowania wspoélnych dla wszystkich jezykéw programowania.
Programowanie w jezyku Python

Wstep do jezyka Python. Wprowadzenie do srodowiska IDLE. Shell. Wyrazenia. Operatory matematyczne. Ewaluacje wyrazen.
Pierwszenstwo operatorow. Proste typy zmiennych: float, int, string (potem jeszcze bool). Pojecie zmiennej i operator przypisania.
Programy (skrypty). Uruchamianie. Konwersja miedzy typami zmiennych (float - int). Funkcje: print(), input(), len(). Modut math.
Sterowanie przebiegiem programu cz. 1. Zmienne logiczne i operatory logiczne. Typ Bool. Operatory poréwnania. Instrukcja warunkowa
(if, else elif). Schematy blokowe - zapis za pomoca instrukcji warunkowej. Blok programu - wciecie. Proste przyktady uzycia instrukcji
warunkowej. Petla while i proste przyktady.

Sterowanie przebiegiem programu cz. 2. Bardziej ziozone algorytmy wykorzystujgce instrukcje sterujace przebiegiem programu.
Ztozone struktury danych cz. 1. Listy. Operacje na listach. Petla for. Proste algorytmy wykorzystujace listy. Obliczenia iteracyjne.
Wprowadzenie do typéw zmiennych na przyktadzie list.

Funkcje. Potrzeba tworzenia funkcji. Zasady przekazywania danych do i z funkcji. Dobre praktyki zwigzane z projektowaniem funkcji.
Zmienne globalne i lokalne w Pythonie. Omowienie typow niezmiennych na przyktadzie juz poznanych typdw w Pythonie. Przekazywanie
typow zmiennych (np. list) do i z funkciji.

Ztozone struktury danych cz. 2. Stowniki. Operacje na stownikach. Zalety stosowania stownikéw (staty czas dostepu do elementéw).
Ztozone struktury danych cz. 3. Operacje na fancuchach. Struktury danych ztozone z wielu podstruktur.

Whprowadzenie do projektowania aplikacji. Program = algorytmy + struktury danych. Potrzeba dobrego zaprojektowania aplikacji. Przyktad
wiekszej aplikaciji.

Operacje systemowe. Operacje na plikach, folderach itp. Inne wybrane zastosowania jezyka Python takie jak manipulacja obrazami,
krétkie wprowadzenie do programowania sieciowego itp.

Wybrane algorytmy wazne w informatyce. Wybrane algorytmy sortujgce i ich ztozono$¢ obliczeniowa. Funkcje rekurencyjne i proste
przyktady zastosowania (obliczanie silni, wieza z Hanoi). Rekurencyjne obliczanie ciggu Fibbonaciego - przyktad na zastosowanie
programowania dynamicznego.

Wprowadzenie do programowania obiektowego. Pojecie klasy i obiektu. Pola i metody. Dziedziczenie. Przyktady uzycia.

Literatura:

1. Mark Lutz, " Python. Wprowadzenie. Wydanie IV ", Helion, Gliwice.

2. Bogumita Mrozek, Zbigniew Mrozek, ,MATLAB i Simulink Poradnik Uzytkownika”, Helion, Gliwice

3. Matlab user-manual

4. Jared P. Lancer, ,R dla kazdego” APN Promise Warszawa 2018

Efekty uczenia sie:

Wiedza: Zna i rozumie

1 Programowanie w jezyku Python, zastosowanie struktur danych, instrukcji sterujacych, funkgciji, bibliotek funkcji, interfejsow uzytkownika
(K1IA_W02, K1A_WO06)

2 implementacja algorytmoéw obliczeniowych, przetwarzania danych, czytania zbioréw danych i zapisywania wynikéw do plikdw
(K1A_W20, K1A W21, K1A_W22)

Umiejetnosci: Potrafi

3 zaimplementowaé proste algorytmy obliczeniowe, przetwarzania danych, szczegélnie biotechnologicznych ((K1A_04, (K1A_UOQ6,
K1A_UO09, K1A_U26)

Kompetencje spoteczne: Jest gotéw do

4 proponowania struktury danych i algorytmy odpowiednie da rozwiazywanych probleméw (K1A K03, K1A KO07)
Metody i kryteria oceniania:
Zaliczenie na podstawie kartkéwek oraz kolokwium zaliczeniowego
Przynaleznos$¢ do grup przedmiotéw w cyklach:
Opis grupy przedmiotéw Cykl pocz. Cykl kon.
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Punkty przedmiotu w cyklach:
<bez przypisanego programu>
Typ punktow Liczba Cykl pocz. Cykl kon.
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